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Dirigido a: 
Personas del área de producción de video, editores y ani-
madores multimedia, diseñadores gráficos.

Requisitos:
Conocimientos del sistema operativo de su computadora.

Duración: 20 Horas

Objetivo: 
Brindarle al estudiante los conocimientos necesarios para 
manejar After Effects en una forma integral y en sus áreas 
fundamentales.

Adobe After Effects CS5
Básico-Intermedio

1. Área de trabajo
1 Estructura de proyecto
2 Ventana principal de la aplicación
3 Panel Tools
4 Importar materiales
5 Panel Composition
6 Panel Timeline
7 Panel Layer
8 Info, Time Controls, Audio, Effects & Presets y otros 
paneles
9 Espacios de trabajo
 
2. Animación básica
1 Crear carpetas en el panel Project
2 Crear composiciones
3 Importar archivos y carpetas
4 Interpretar canales alfa
5 Agregar capas a la Comp
6 Cambiar el color de Background
7 Transformar capas interactivamente
8 Animar Position
9 Agregar manejadores Bezier
10 Animar Opacity, Scale y Rotation
11 Alinear y distribuir capas
12 Editar fotogramas espaciales y trazados de movimiento
13 Orientación automática
14 Agregar sólidos y efectos

15 Copiar y pegar efectos
16 Importar archivos en capa de Photoshop e Illustrator

3. Animación avanzada
1 Adobe Bridge
2 Template Projects
3 Panorama del Graph Editor
4 Editar curvas de gráfica
5 Easy Ease
6 Motion Sketch
7 The Smoother
8 Auto-Orient
9 Motion Blur
10 Roving Keyframes
11 Hold keyframes
 
4. Control de capas
1 Capas y orden de apilamiento
2 Mover capas
3 Cortar capas
4 Edición Slip
5 Sequence Layers
6 Secuencias de imagen
7 Cambiar el frame rate
8 Time Stretch
9 Modos de mezcla
10 Efectos y sólidos
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VENTAJAS COMPETITIVAS

Nuestros cursos son oficiales, avalados por la marca Adobe y Microsoft, siendo totalmente prácticos, ya que 
están diseñados para empezar a utilizar los programas desde la primera clase y lograr proyectos reales. 

En  los cursos personalizados, nos ajustamos a los horarios y agenda del cliente. Las sesiones, además, pueden 
impartirse en las instalaciones del cliente para evitarle el traslado y poder atender sus necesidades específicas. 

Todos nuestros cursos están impartidos por instructores certificados en la materia. Incluyen diploma con valor 
curricular. Ejercicios en CD o DVD y material impreso o en PDF. Servicio de resolución de dudas vía mail.

“Capacitación para el mundo real”

11 Panel Effects & Presets
12 Animation y Behavior Presets

5. Animación de texto
1 Preparación del proyecto
2 Importación de material
3 Capas de texto
4 Uso de una animación de texto
5 Animación de cuadros clave
6 Animar texto importado de Photoshop
7 Animar texto con ajustes para trazados
8 Animación de propiedades del texto
9 Uso de grupos de animación
 
6. Animación con Capas de forma
1 Crear una capa de forma
2 Ajustes Shape Stroke y Fill
3 Editar formas
4 Múltiples formas
5 Even-Odd FIll
6 Shape Effects
7 Shape Repeater
  
7. Creación de transparencia
1 Acerca de las máscaras
2 Crear una máscara con la herramienta pluma
3 Editar máscaras
4 Modificar parámetros de máscaras
5 Sustituir el contenido de una máscara
6 Aplicar modos de mezcla
7 Track Mattes
 
8. Usar el Roto Brush
1 Iniciar
2 Crear un límite de segmentación
3 Refinar el matte
4 Crear una transición desde el clip completo hacia el 
frente

5 Crear el logo
6 Animar texto
7 Agregar una imagen de fondo
8 Agregar audio

9. Emparentar y anidar
1 Parenting y Nesting
2 Asignar un padre
3 Parenting, opacidad y efectos
4 Composiciones anidadas
5 Editar precomps
6 Precomponer un grupo de capas
  
10. Creación y animación de objetos 3D
1 Crear una composición
2 Activar la opción 3D
3 Componer elementos en el espacio 3D
4 Trabajar con las distancias
5 Colocar una cámara
6 Animar la cámara
7 Propiedades de la cámara
8 Agregar luz
9 Materiales de luz

11. Herramienta Puppet y Brainstorm
1 Usar Brainstorm
2 Brainstorm con keyframes
3 Herramienta Puppet
4 Animar Puppet pins
5 Herramienta Puppet Overlap
6 Grabar una animación Puppet
7 Herramienta Puppet Starch

12. Render
1 Render Queue
2 Render Settings
3 Output Module
4 Flash Video


