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Dirigido a: 
Diseñadores gráficos, web, video y multimedia.

Requisitos:
Conocimientos básicos del sistema operativo de su 
computadora.

Duración: 20 horas

Objetivo: 

Aprender las técnicas fundamentales para trabajar con el 
programa número uno de edición de imágenes y retoque 
de fotografías, abarcando todas las áreas del producto. 
Al término del curso el alumno podrá realizar tareas de 
cualquier área que se le plantee en Photoshop.

1. Novedades CS4
1 Nueva interfaz
2 Trabajarcon paneles
3 Navegación y OpenGL
4 Nuevo comportamiento del zoom
5 Panel Adjustments
6 La herramienta Target Adjustment
7 El panel Masks
8 Mejoras en los Smart Objects
9 Mejoras en las herramientas de tono
10 Camera Raw 5.0
11 Content-aware scaling

2. Área de trabajo
1	 Usar las herramientas
2	 Usar la barra de opciones y otras paletas
3	 Deshacer acciones con Photoshop
4	 Personalizar el espacio de trabajo
5	 Usar los servicios en línea de Adobe

3. Corrección de imágenes básica
1	 Estrategia de retoque
2	 Tamaño de imagen y resolución
3	 Enderezar y recortar una imagen
4	 Hacer ajustes manuales de tonalidad
5	 Remover dominancias de color
6	 Reemplazar colores en la imagen
7	 Ajustar luminosidad con la herramienta Dodge
8	 Ajustar saturación con herramienta Sponge

9	 Usar herramientas de corrección
10	 Comparar resultados automáticos y manuales

4. Retocar y reparar
1	 Reparar áreas con herramienta de clonado
2	 Opciones de clonado múltiple
2	 Usar la herramienta Spot Heyaling Brush
3	 Usar las herramientas Healing Brush y Patch
4	 Uso del filtro Vanishing Point

5. Trabajar con selecciones
1	 Varita mágica y otras herramientas de selección
2	 Selecciones ovaladas y circulares
3	 Selecciones con Lazo
4	 Transformar selecciones
5	 Refinar selecciones
5	 Trabajar con la herramienta Quick Selection

6. Trabajo con capas
1	 Uso de la paleta de capas
2	 Orden de capas
3	 Propiedades
4	 Estilos de capa
5	 Acoplado
6	 Formatos de archivo

7. Modos de capa
1	 Crear y usar Layer Comps
2	 Aplicar modos de aclarado
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VENTAJAS COMPETITIVAS

Nuestros cursos son oficiales, avalados por Adobe Systems, siendo totalmente prácticos, ya que están 
diseñados para empezar a utilizar los programas desde la primera clase y lograr proyectos reales. 

En  los cursos personalizados, nos ajustamos a los horarios y agenda del cliente. Las sesiones, además, pueden 
impartirse en las instalaciones del cliente para evitarle el traslado y poder atender sus necesidades específicas. 

Todos nuestros cursos están impartidos por instructores certificados. Incluyen diploma  oficial de Centro 
Autorizado avalado por Adobe Systems, con valor curricular. Ejercicios en CD o DVD y material impreso o en 
PDF. Servicio de resolución de dudas vía mail.

“Capacitación para el mundo real”

3	 Aplicar modos de oscurecimiento
4	 Aplicar modos de contraste
5	 Aplicar modo Luminosity
6	 Crear capas de relleno
7	 Crear capas de patrón
8	 Crear patrones
9	 Crear degradados

8. Efectos creativos con estilos de capa
1	 Crear estilos de capa
2	 Aplicar estilos
3	 Guardar estilos
4	 Fill vs. Opacity
5	 Crear efectos de metal
6	 Crear efectos de líquidos
7	 Crear texturas 

9. Uso de pinceles
1	 Conocer la paleta de Brushes
2	 Tipos de pinceles y utilización
3	 Opciones de pinceles
4	 Modificación de los pinceles
5	 Creación de pinceles personalizados
6	 Pintar con modos

10. Máscaras y canales
1	 Crear una máscara rápida
2	 Edición de una máscara rápida
3	 Guardado de selecciones
4	 Visualización de canales
5	 Ajustar canales individualmente
6	 Cargar selecciones

7	 Aplicar filtros a una máscara
8	 Aplicar efectos usando una máscara de degradado
9	 Cambiar el tamaño del papel
10	 Extraer la textura del papel
11	 Mover capas entre documentos
12	 Colorizar con capas de ajuste
13	 Usar texto como una máscara

11. Corregir y mejorar fotografías digitales
1	 Sobre el formato Camera Raw
2	 Procesar archivos Raw
3	 Corregir dentro del filtro de Raw
4	 Editar imágenes con un punto de fuga
5	 Corregir imágenes con distorsión
6	 Crear un portafolio PDF

12. Diseño tipográfico
1	 Crear una máscara de recorte con texto
2	 Crear elementos de diseño con tipografía
3	 Usar controles de formateo
4	 Distorsionar texto
5	 Diseñar párrafos
6	 Distorsionar una capa

13. Técnicas de vectores
1	 Imágenes vectoriales y bitmap
2	 Trazados y herramienta Pluma
3	 Trabajar con trazados
4	 Crear objetos vectoriales
5	 Crear formas predefinidas
6	 Importar y trabajar con Smart Objects


